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Inspirationskatalog 
Undervisning i og om AI i grundskolen 
Skoler og kommuner arbejder med forskellige tilgange til at 
integrere og rammesætte AI i undervisningen. Flere steder 
udvikles der materialer og forløb, som understøtter dialog og 
refleksion med eleverne om, hvornår og hvordan AI kan 
bruges. 

Formålet mange steder er at skabe fælles rammer for 
anvendelsen – og samtidig styrke elevernes kritiske forståelse af 
teknologien. Lærere arbejder med at balancere mellem 
analoge og digitale materialer, hvor AI indgår som et 
supplement til den faglige dialog.

Facilitering af dialoger og rammesætning 
Erfaringer viser, at det er centralt med en tydelig facilitering af 
samtaler om AI – både i forhold til teknologiforståelses- og 
anvendelseskompetencer. Kommuner og skoler udvikler 
derfor materialer, som hjælper lærere og elever med at afklare, 
hvornår AI understøtter læring, og hvornår det ikke gør.

Casene peger på behovet for en fælles bevidsthed om, 
hvordan AI bruges i undervisningen – hvad må uploades, hvilke 
AI-værktøjer må anvendes, og hvordan vurderes output. Der 
lægges vægt på, at AI ikke må erstatte elevens refleksion, 
men i stedet fungere som et supplement til idéudvikling og faglig 
fordybelse.
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Kataloget beskriver:

Idéen… Hvad tanken er med at 
anvende AI i undervisningen

Proces… Hvilke handlinger der 
foretaget i undervisningsforløbet 
med og om AI

Materialer… Få et indblik i 
casene gennem billeder, link og 
download af materialer

Teknologi… Hvilke AI-services 
og tjenester der anvendes i casene

Kontaktperson… Hvem der er 
kontaktperson, så I kan række ud 
og høre mere.



Gode råd til anvendelse af AI i undervisning
Baseret på erfaringer i de 8 eksempler

Skab et fælles fundament 
om hvornår og hvordan 

AI må bruges 

Fokus på 
kombinationen mellem 

analoge og digitale 
arbejdsformer 
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Diskuter dilemmaer og 
muligheder med AI i 

undervisningen

Eksperimenter med AI 
og lær af erfaringerne i 

fællesskab

Sikre teknologiske, 
praktiske og etiske AI-

færdigheder hos eleverne

Opsæt rammer for hvordan 
eleverne kan dokumentere 

deres brug af AI



 

 
 

 

 
 

AI-færdigheder til eleverne 
Ligesom organisationer ifølge AI-forordningen skal sikre AI-kompetencer hos medarbejdere, bør elever forberedes på ansvarlig brug 
af AI i skole, i deres hverdag og i et fremtidigt arbejdsliv.
Hvad der anses som passende niveau af AI-færdigheder, kan tilpasses den enkelte elevs alder og faglige sammenhæng.

Teknologiske

Simpel forståelse for hvordan AI-
systemer er opbygget

Indsigt i hvilke data der er brugt til 
træning af AI-systemer – fx tekst, 

billeder og lyd

Beskrive hvordan AI analyserer, 
fortolker og viser information – fx 

hvordan en chatbot svarer
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Praktiske

Kunne anvende AI-værktøjer til 
konkrete opgaver – fx ideudvikling

Kunne vurdere, hvornår det giver 
mening at bruge AI, og hvilke 

begrænsninger teknologien har.

Lære at bruge AI på en ansvarlig måde 
– fx ved at følge regler om kildekritik 

og datasikkerhed

Drøfte hvordan AI påvirker 
samfundet, og hvad det betyder for 
opgaveløsningen at bruge AI i skole

Identificere og diskutere etiske 
problemer ved AI – fx misinformation 

og deep fakes

Indsigt i at AI kan være forudindtaget 
(bias), og hvorfor det er vigtigt at vide, 

hvordan AI er trænet og fungerer

Etiske



Oversigt over cases

Dilemmakort om brugen af AI i 
undervisningen 
Københavns Kommune
 

Menneskeskabt eller ej? 
Birkerød Skole, Rudersdal Kommune

Kunstig intelligens i 
sprogundervisningen 
Præstemoseskolen, Hvidovre Kommune

Anvendelse af AI-værktøjer i udvalgte 
processer i projektopgaven  
Munkekærskolen, Solrød Kommune
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Analog og digital brainstorm med  
AI-chatbots 
Marienhoffskolen, Syddjurs Kommune

Elever iscenesætter politisk topmøde 
med hjælp fra AI 
Lemtorpskolen, Lemvig Kommune

Analoge og digitale aktiviteter om data, 
sprogmodeller og chatbots 
Gammelgårdsskolen, Aarhus Kommune

Evaluering af undervisning med 
dialoger og AI musik
Fuglesanggårdsskolen, Lyngby-Taarbæk 
Kommune



Dilemmakort om 
brugen af AI i 
undervisningen
Københavns Kommune arbejder med 
dilemmakort til elever og lærere. Formålet er 
at skabe en fælles refleksion hos lærere og 
elever om, hvordan man anvender AI 
konstruktivt og ansvarligt. Kortene skal hjælpe 
med at opbygge en fælles forståelse, så lærere 
og elever er bevidste om, hvornår AI er en 
hjælp, og hvornår det er vigtigt at arbejde 
uden teknologien. 

Kontaktperson: Mathilde Skjøth, BUFX, 
Københavns Kommune,  a21@kk.dk, 



 

 

Dilemmakort til elever

I Københavns Kommune drøfter eleverne og lærerne 
dilemmaer om AI for at styrke deres refleksion, etiske 
bevidsthed og evne til at vurdere, hvornår AI er en hjælp – og 
hvornår det er snyd. Det fordrer en fælles forståelse for 
brugen af AI på skolen og et forudgående 
undervisningsforløb, hvor eleverne afprøver AI og lærer, 
hvordan man bruger det i skolearbejde.

Derfor har kommunens skoler mulighed for 
kompetenceudvikling i Københavns Kommune for ledere og 
lærere samt undervisningsforløb i klasser med efterfølgende 
drøftelser af AI-dilemmaer. Til formålet er der udviklet 
vejledninger og dilemmakort målrettet både lærere 
og elever.
Til lærerne er der udviklet en lærervejledning med 
information om AI i skolen – både til læreres brug af AI i 
forberedelsen og hvordan eleverne kan arbejde om og med AI i 
undervisningen.

Se vejledningen her: AI i skolen: Nye muligheder for 
undervisning og forberedelse | Bedst Sammen
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Dilemmakort:  
Med dilemmakortene diskuterer eleverne og 
lærerne bl.a.:

Om det er i orden at bruge AI til at forklare 
svære begreber, rette sprog eller få idéer

Hvor grænsen går for, hvornår det stadig er 
deres eget arbejde

Hvilke etiske overvejelser der er forbundet 
med brugen af AI

Hvordan man tager ansvar og sikrer 
gennemsigtighed i brugen af AI



Platform om AI
Tilgå Københavns 
Kommunes side om AI ved at 
klikke på dette link eller 
scanne QR-koden herunder. 

På siden kan guiden til AI i 
undervisning og 
lærerarbejde, samt 
dilemmakort til 
undervisningen downloades. 
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AI-understøttelse i Københavns Kommune
I Københavns Kommune er der udarbejdet kompetenceudvikling, undervisningsforløb og materialer til brugen af AI på skolerne.  
Der arbejdes ligeledes med at udvikle materialer til skolebestyrelser. 

Skoleledere får kompetenceudvikling i 
brugen af AI

Lærere får kompetenceudvikling i 
brugen af AI – både som værktøj til 

administration og undervisning. 
Lærerne diskuterer dilemmaer

Elever bliver undervist i brugen af AI i 
undervisningen. Eleverne diskuterer 

dilemmaer
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Forløb og  
undervisning 

Materialer

Københavns Kommune har udviklet 
en vejledning om AI til ledere og 

lærere om AI i skolen

Københavns Kommune har udviklet 
dilemmakort til lærerne. Dilemmaerne 
skal hjælpe med at opbygge en fælles 

forståelse til brugen af AI i 
undervisningen

Københavns Kommune har udviklet 
dilemmakort til eleverne

Dilemmaer

Eleverne gennemgår et kort 
introforløb om AI om bl.a. chatbots 

Eleverne får indblik i, hvad de må og 
ikke må bruge AI i til i skolearbejdet

Eleverne diskuterer centrale 
dilemmaer i forhold til brug af AI i 

skolen



 

Menneskeskabt 
eller ej?
På Birkerød Skole har eleverne kastet sig ud i 
et kreativt projekt, hvor de har skabt eventyr, 
digte og billeder. Nogle grupper har selv stået 
for hele produktionen, mens andre har fået 
lov til at bruge kunstig intelligens som 
hjælpemiddel. Til sidst blev alle værker 
præsenteret for klassen, og eleverne skulle 
gætte, hvilke værker der var menneskeskabte 
– og hvilke der var lavet med hjælp fra AI.

Kontaktperson: Mads Ahrenkiel, Birkerød Skole,  
Rudersdal Kommune, madsp@rudersdal.dk  



 

 

 

 

 

Menneskeskabt eller ej?
På Birkerød Skole har lærerne på 7. årgang arbejdet at give 
eleverne et mere kritisk og nuanceret blik på AI. De 
oplever, at mange elever ikke ved, hvor gennemgribende AI er. 
De ser et behov for et didaktisk fokus på anvendelse og 
afkodning af AI-indhold.
AI som værktøj  
I projektet har eleverne arbejdet med at tilegne sig viden og 
erfaringer med chatbotten SkoleGPT. Herefter har eleverne 
arbejdet i grupper om produktion af kunst med AI i form 
af eventyrer, digte og billeder – med den hemmelige 
udfordring at flere af grupperne ikke måtte anvende AI. Dette 
vidste de andre grupper dog ikke. 
Udstillingen som refleksionsrum
Forløbet kulminerede i en fernisering, hvor skolens 
samlingssal blev forvandlet til et galleri. Her 
analyserede eleverne hinandens værker med fokus på 
genretræk og udtryk – og på, hvad AI kan og ikke kan. 
Undervejs blev klassen informeret om, at nogle grupper ikke 
havde anvendt AI. Grupperne placerede post-its med deres 
bud på hvem der ikke havde anvendt AI og fik herpå afsløret 
dette. Diskussionerne, der fulgte, skabte grobund for skærpet 
opmærksomhed på AI’s begrænsninger og menneskelig 
kreativitet.

Side 11 af 31

Elevernes udbytte: Personalet har 
observeret tegn på, at eleverne har erhvervet 
sig forskellige kompetencer – både 
teknologiske, faglige og dialogiske

1) Blev dygtigere til at anvende AI-chatbots 
hensigtsmæssigt, f.eks. gennem brug af 
systemprompts og en iterativ tilgang

2) Udviklede et mere kritisk blik på de svar, 
de modtog, og lærte at forholde sig 
reflekteret til indholdet

3) Opnåede et fælles sprog med begreber og 
opmærksomhedspunkter, som styrkede den 
fælles forståelse og dialog om AI.

Opmærksomhedspunkter til læreren

Husk fagligt fokus på karakteristika ved fx 
tekstgenre

Prøvehandlinger med AI med henblik på at 
opbygge iterativ læring og analysere 
teknologien outputs og begrænsninger



Fernisering
Billeder fra elevernes fernisering af deres digte, eventyr  
og billeder. Grupperne hængte post-it-sedler ved  
de kunstværker, som de mente var skabt af mennesker.
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Fra idé til fernisering
På Birkerød Skole i Rudersdal Kommune har 7. årgang arbejdet med at skabe en fernisering med egne digte, eventyr og billeder. Nogle af disse 
værker er skabt med AI, andre uden. Til ferniseringen har grupperne diskuteret, hvilke værker de mener er skabt af mennesker.

Udtræk af emne

Grupperne skulle først trække deres 
emner og hvilke hjælpemidler de 

måtte anvende i produktionen

Nogle af grupperne trak af de ikke 
måtte anvende AI i produktionen af 

deres eventyr, digt eller billede
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Produktion

Grupperne anvendte SkoleGPT og AI-
billedværktøjer som Padlet

Grupperne arbejdede med en iterativ 
anvendelse for at få mere autentiske 

outputs

Grupper uden AI analyserede AI-
outputs for at "snyde" modtagere ved 

selv at efterligne AI's skrivestil.

Fernisering

Skolens festsal laves om til et museum 
med gruppernes kunstværker

Klassen gik rundt i udstillingen – og 
fik pludselig at vide, at nogle værker 

var AI-skabte

Grupperne skulle markere de værker, 
de mente var menneskeskabte

Evaluering og afsløring af, hvilke 
værker der var skabt af mennesker






































